KARTY A RACE LOG

CO JE V SADE
20 rlznych zavodnich aut bez bonus(

20 pevnych karticek POSITION (1.-20.)
56 zavodnich karet OVERTAKE / OVERTAKEN

1 oboustranna karta STARTING GRID / START / FINISH

ZAVODNI BALICEK

Kazda zména se vyskytuje stejné Casto v obou smérech. —1/ +1: 9 a 9 karet;
—2/+2:7a7,-3/+3:6a6;—-4/+4:4a4;, -5/ +5:2a 2.V malém zdvodé
vyrad vSechny karty =4 a *5.

RACE LOG

Na samostatny list m0ze kazdy hra¢ zapisovat priibézné vypocty. Nejdriv ovér
skutecnou pozici auta, napis Cislo z karty, vypocitej nové misto a az potom auto
presun. Kdyz té mezi tahy posune soupef, dalsi vypocet zacni aktualnim mistem
na trati.

Race Log je volitelny. Skute¢né poradi vzdy urcuji auta pod pevnymi kartickami
POSITION.
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VM RACING VM
CHALLENGE onsie

Zavod - Pocitej - Predjizdéj
2-4 hrdci - 6-8 let

CiL HRY

Kazdy ridi jiné auto. Pri predjizdéni se posouva k 1. mistu, pfi ztraté pozic
naopak dozadu. Zavod kon¢i po dobrani vSech zavodnich karet. Vyhrava hrac,
jehoz auto je nejblize ¢elu zavodu.

JEDEN TAH

8-2=6

Predjel jsi dvé auta: z 8. na 6. misto.

VYBERTE ZAVOD

MALY ZAVOD 10 aut 1-10 44 karet

VELKA CENA 20 aut 1-20 56 karet

Kazdé auto ma stejnou silu. Déti vybiraji podle vzhledu a pfi hre procvicuji s¢itani,
odcitani a poradi.

vinmat.eu/edugames 1/4



JAK ZACIT

1 VYBERTE REZIM A AUTA

V malém zdvodé vylozte 10 rGznych aut a karti¢ky POSITION 1-10. Pouzijte
zdvodni karty =1 az +3 (44 karet). Ve Velké cené hraje vSech 20 aut, pozice
1-20 a cely zavodni balicek (56 karet).

Kazdy hrac si vybere jiné auto. Ostatni auta jsou soupefi na trati, ale nikdo je
neridi. VSechna auta v€etné vybranych pak zamichejte a ndhodné rozlozte za
START.

2 POSTAVTE STARTOVNI POLE

Auta seradte od 1. do posledniho mista. STARTING GRID ukazuje vzor: 10 aut v
jedné radé, 20 aut ve dvou stridavych radach. Nad kazdé auto polozte
prislusnou karticku POSITION.

Karti¢ky POSITION zUstavaji po cely zdvod na misté. Presouvaji se pouze auta;
tak je dobre vidét, ze kterého mista se auto posunulo na které.

3 PRIPRAVTE ZAVODNIi KARTY
Zavodni karty zamichejte a polozte spolecné rubem nahoru. Kazda karta se

pouzije jen jednou; odlozené karty se uz do bali¢cku nevraceji.

KDO ZACINA

Zacina hracské auto nejblize 1. mistu. Pak se hraci stfidaji ve sméru hodinovych
rucicek. Kazdy ve svém tahu otoci jednu zavodni kartu.
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PRUBEH ZAVODU

4 TAHNI, SPOCITEJ, POSUN

V tahu oto¢ jednu zavodni kartu. Zelend OVERTAKE (-) znamena, ze
predjizdis; ¢ervend OVERTAKEN (+), Ze predjizdéji tebe. Dlvod na karté
doplfiuje ptib&h zadvodu. Rekni nahlas vypocet a presuf své auto na nové misto.

Priklad: StojiS na 8. misté, vytdhneS —2. 8 — 2 = 6. Své auto vloz na 6. misto;
dosavadni 6. a 7. auto se posunou na 7. a 8. misto. Pri +3 z 6. mista reknes 6 +
3=09.

KRAJNi POZICE

Pfed 1. misto ani za posledni (10. nebo 20.) se nedostanes. Pohnes se jen o
pocet dostupnych mist a reknes spravny vypocet skute¢ného posunu.
Napfriklad z 2. mista s kartou —4 predjedes jen jedno auto: 2 — 1 = 1. Na 1.
misté s dalsi zadpornou kartou z0stavas stat: 1 — 0 = 1.

ZMENA PORADI OSTATNICH

Presun své auto k nové karti¢ce POSITION. Auta, kolem kterych projedes, posun
vzdy o jedno misto. Karti¢ky POSITION nad trati zGstavaiji stat, i kdyz se pod
nimi vystridaji auta.

5 KONEC ZAVODU

Zavod konci, kdyz dojdou vSechny zavodni karty. Pouzité karty odkladejte a
znovu je nemichejte. Vyhrava hracské auto na nejlepSim misté. Na trati
nemohou dvé auta obsadit stejné misto.
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