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RACE LOG

CÍL HRY

JEDEN TAH

8 − 2 = 6
Předjel jsi dvě auta: z 8. na 6. místo.

VYBERTE ZÁVOD

Každé auto má stejnou sílu. Děti vybírají podle vzhledu a při hře procvičují sčítání,
odčítání a pořadí.
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VM RACING
CHALLENGE
Závoď · Počítej · Předjížděj
2–4 hráči · 6–8 let

Každý řídí jiné auto. Při předjíždění se posouvá k 1. místu, při ztrátě pozic
naopak dozadu. Závod končí po dobrání všech závodních karet. Vyhrává hráč,
jehož auto je nejblíže čelu závodu.

Na samostatný list může každý hráč zapisovat průběžné výpočty. Nejdřív ověř
skutečnou pozici auta, napiš číslo z karty, vypočítej nové místo a až potom auto
přesuň. Když tě mezi tahy posune soupeř, další výpočet začni aktuálním místem
na trati.
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CO JE V SADĚ
20 různých závodních aut bez bonusů

20 pevných kartiček POSITION (1.–20.)

56 závodních karet OVERTAKE / OVERTAKEN

1 oboustranná karta STARTING GRID / START / FINISH

ZÁVODNÍ BALÍČEK

Každá změna se vyskytuje stejně často v obou směrech. −1 / +1: 9 a 9 karet;
−2 / +2: 7 a 7; −3 / +3: 6 a 6; −4 / +4: 4 a 4; −5 / +5: 2 a 2. V malém závodě
vyřaď všechny karty ±4 a ±5.

Race Log je volitelný. Skutečné pořadí vždy určují auta pod pevnými kartičkami
POSITION.

MALÝ ZÁVOD 10 aut     1–10     44 karet

VELKÁ CENA 20 aut     1–20     56 karet



JAK ZAČÍT
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PRŮBĚH ZÁVODU
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4  TÁHNI, SPOČÍTEJ, POSUŇ

V tahu otoč jednu závodní kartu. Zelená OVERTAKE (−) znamená, že
předjíždíš; červená OVERTAKEN (+), že předjíždějí tebe. Důvod na kartě
doplňuje příběh závodu. Řekni nahlas výpočet a přesuň své auto na nové místo.

Příklad: Stojíš na 8. místě, vytáhneš −2. 8 − 2 = 6. Své auto vlož na 6. místo;
dosavadní 6. a 7. auto se posunou na 7. a 8. místo. Při +3 z 6. místa řekneš 6 +
3 = 9.

KRAJNÍ POZICE

Před 1. místo ani za poslední (10. nebo 20.) se nedostaneš. Pohneš se jen o
počet dostupných míst a řekneš správný výpočet skutečného posunu.
Například z 2. místa s kartou −4 předjedeš jen jedno auto: 2 − 1 = 1. Na 1.
místě s další zápornou kartou zůstáváš stát: 1 − 0 = 1.

5  KONEC ZÁVODU

Závod končí, když dojdou všechny závodní karty. Použité karty odkládejte a
znovu je nemíchejte. Vyhrává hráčské auto na nejlepším místě. Na trati
nemohou dvě auta obsadit stejné místo.
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1  VYBERTE REŽIM A AUTA

V malém závodě vyložte 10 různých aut a kartičky POSITION 1–10. Použijte
závodní karty ±1 až ±3 (44 karet). Ve Velké ceně hraje všech 20 aut, pozice
1–20 a celý závodní balíček (56 karet).

Každý hráč si vybere jiné auto. Ostatní auta jsou soupeři na trati, ale nikdo je
neřídí. Všechna auta včetně vybraných pak zamíchejte a náhodně rozložte za
START.
2  POSTAVTE STARTOVNÍ POLE

Auta seřaďte od 1. do posledního místa. STARTING GRID ukazuje vzor: 10 aut v
jedné řadě, 20 aut ve dvou střídavých řadách. Nad každé auto položte
příslušnou kartičku POSITION.

Kartičky POSITION zůstávají po celý závod na místě. Přesouvají se pouze auta;
tak je dobře vidět, ze kterého místa se auto posunulo na které.

3  PŘIPRAVTE ZÁVODNÍ KARTY

Závodní karty zamíchejte a položte společně rubem nahoru. Každá karta se
použije jen jednou; odložené karty se už do balíčku nevracejí.

KDO ZAČÍNÁ

Začíná hráčské auto nejblíže 1. místu. Pak se hráči střídají ve směru hodinových
ručiček. Každý ve svém tahu otočí jednu závodní kartu.

ZMĚNA POŘADÍ OSTATNÍCH

Přesuň své auto k nové kartičce POSITION. Auta, kolem kterých projedeš, posuň
vždy o jedno místo. Kartičky POSITION nad tratí zůstávají stát, i když se pod
nimi vystřídají auta.



