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VM FANTASY
BATTLE
Dvě hry s armádami
Pro 2–4 hráče · 6–9 let
Porovnávání čísel, sčítání a odčítání

CÍL BITVY

Karty před hráčem ukazují počet jeho jednotek. Útoky snižují počet
soupeřových jednotek, posily zvyšují počet vlastních. Po každé změně hráč
výsledek spočítá a svou armádu z karet znovu sestaví. Vyhrává ten, kdo
sníží soupeřovu armádu na 0.

PŘÍKLAD ÚTOKU

10 − 3 = 7
VYBERTE ÚROVEŇ
Začátečník 10 −1 až −3 +1 až +3

Dobrodruh 15 −1 až −5 +1 až +5

Hrdina 20 −1 až −6 +1 až +5

Zvolte nejvyšší počty, které zvládnou spočítat všichni hráči.
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PŘEBÍJENÁ

PŘIPRAVTE KARTY
Hrají 2–4 hráči. Každý si vezme všech 18 karet jedné armády a svého
patrona, zamíchá je a položí před sebe rubem nahoru. Karty ATTACK a
SUPPORT zůstávají stranou.

OTOČTE A POROVNEJTE
Všichni současně otočí horní kartu. Patron poráží každé číslo; jinak vyhrává
nejvyšší číslo. Vítěz bere všechny karty otočené v tomto kole.

KDYŽ JE NEJVYŠŠÍ ČÍSLO STEJNÉ
Pokud mají nejvyšší kartu dva nebo více hráčů, pokračují v rozstřelu jen
oni: každý otočí další kartu. Ostatní čekají. Při další shodě pokračují jen
hráči s novou nejvyšší hodnotou. Může-li pokračovat jen jeden hráč ve
shodě, vyhrává a bere všechny karty na stole. Nemůže-li pokračovat nikdo,
karty na stole se nepočítají.

PŘÍKLAD PRO TŘI HRÁČE

8 = 8 > 5   →   3 < 6

Hráči s osmičkou otočí další kartu; hráč s pětkou čeká. Vyhrává hráč se
šestkou a získá všech pět karet na stole: původní pětku, obě osmičky i 3 a
6. Hráč s pětkou jednu kartu navíc nespotřebuje; pokud mu zůstane na
konci v balíčku, započítá si ji.

KONEC HRY
Hra končí, když už nelze zahájit další společný souboj, protože některý hráč
nemá kartu k otočení, nebo když v rozstřelu dojdou karty všem hráčům ve
shodě. Karty z nerozhodnutého rozstřelu se nepočítají. Každý spočítá
získané karty i ty, které mu zůstaly v balíčku; nejvyšší počet vyhrává. Při
shodě je remíza.
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JAK ZAČÍT
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1   PŘIPRAVTE ARMÁDY

Každý hráč si vybere jinou armádu, například rytíře, nemrtvé, orky nebo
skřety. Vezme 18 jednotkových karet své armády a patrona +5. Každý vyloží
počet jednotek podle úrovně: 10, 15 nebo 20. Může použít jednu i více
karet, například 10 = 4 + 3 + 3. Zbylé karty nechá vedle jako zásobu,
patrona lícem nahoru.

ATTACK a SUPPORT jsou společné pro všechny armády. Pro 2 hráče stačí
18 útoků a 9 posil; pro 3–4 hráče použijte 36 útoků a 18 posil. Balíčky
zamíchejte zvlášť. Pro Začátečníka vyřaďte útoky −4 až −6 a posily +4 a +5;
pro Dobrodruha vyřaďte útoky −6. Začíná mladší hráč.

2   V TAHU VYBER JEDNU AKCI

ATTACK Vyber soupeře, pak otoč vrchní útok a vypočítej nový počet
jeho jednotek. Soupeř pak přestaví svou armádu. Kartu odlož.

SUPPORT Otoč vrchní posily. Přičti číslo ke své armádě a přestav ji. Kartu
odlož.

PATRON Jednou za hru místo tažení přidej +5 ke své armádě. Přestav ji a
svého patrona otoč rubem nahoru.

Pak hraje další hráč v pořadí. Každý tah má jednu akci.
DOMLUVENÝ STROP

Dohodněte se na nejvyšším počtu, který zvládnou všichni (třeba 10), nebo hrajte
bez stropu. Posily přes strop spočítejte a odložte bez změny. Patrona použijte teprve
tehdy, až se jeho +5 vejde.

PRŮBĚH BITVY
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3   SPOČÍTEJ A PŘESTAV

Po změně vezmi libovolné vlastní jednotkové karty ze stolu i ze zásoby a
vylož přesně nový počet. Nepotřebné karty se vrací do zásoby, nikdy se
trvale nevyřazují. Ostatní hráči mohou součet nahlas zkontrolovat.

UKÁZKOVÉ TAHY

Útok. Skřeti mají 10 = 6 + 4. Rytíř otočí ATTACK −3 a řekne 10 − 3 = 7.
Hráč skřetů vyloží třeba 5 + 2 = 7.

Posily. Orkové mají 5 = 3 + 2. Otočí SUPPORT +2, spočítají 5 + 2 = 7 a
sestaví třeba 4 + 3.

Patron. Vlastní patron zvýší počet 4 na 9: 4 + 5 = 9. Hráč přestaví armádu a
otočí patrona rubem nahoru.

HRA VE 2, 3 A 4 HRÁČÍCH

2: Bojujte proti sobě. 3: Každý za sebe; útočník zvolí jednoho soupeře. 4: Utvořte dva
týmy; střídejte se A–B–A–B. Útočit lze jen na druhý tým. SUPPORT a patron pomáhají
pouze vlastní armádě.

4   KONEC BITVY

Když soupeři po útoku zbude 0 jednotek, odstraní všechny své karty
jednotek a vypadává; další tahy přeskočí. Patrona už použít nemůže. Ve 2–3
hráčích vyhrává poslední armáda, ve 4 hráčích tým s alespoň jednou
armádou. Útok vyšší než počet jednotek dává 0: 2 − 3 → 0.

Když dojdou karty SUPPORT, nevracejí se. Když dojdou útoky, zamíchejte jejich
odložené karty a pokračujte.

BATTLE LOG

Do MY ARMY piš změny své armády; do ENEMY ARMY své útoky s iniciálou cíle,
třeba O: 10 − 2 = 8 pro orky.
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